Att skapa en
traning/tavling
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Forberedelser

M Starta programmet MeOS

Vill man anvanda |6pardatabasen fran
Eventor vid anmalan och malgang,
maste man kryssa i Anvand Eventor
och sedan importera eller uppdatera
den interna databasen i MeOS. Det
kravs att man har angett klubbens API-

nyckel for Eventor i MeOS och att man .

ar uppkopplad till Internet. '

@ Om du inte ska importera fran /\
Eventor trycker du pa Ny tévling.— — — -

Vilkommen till MeOS

— ett Mycket Enkelt Orienterings System

Vil tavling:
’[2018—04»11] Endast tidtagning VI Oppna
B -f Ny tavling ]’ Tavling fran Eventor... ][ Databasanslutning... ]
[ Impaortera tavling... ] [ Aterstall sakerhetskopia... ][ Andra lokala instéllningar...

Programinstéllningar
Textstorlek: Sprik:

’Normal VI ’Svenska v] Installningar...

Anvand Eventor

[ Hjalp ][ Om MeOS... | Copyright ® 2007-2018 Melin Software HB:

Wersion 3.5.916, U2 2018-08-04




Skapa tavling

Ny tédvling

MNamn och tidpunkt
Tdvlingens namn:
"\Iy tavling

Datum (for forsta start): Forsta tildtna starttid:

[2018-11-14 [07:00:00

Tivingen maste avgiras mellan 2018-11-14 06:00:00 och 2018-11-15 05:00:00.

Importera anmalda H Anmal inga deltagare nu H Avbryt ]

@ Fylli Tavliingens namn, Datum (fér férsta start) och
Forsta tillatna starttid.

M@ Klicka pa Anmél inga deltagare nu. Funktioner i MeOS visas.



Skapa tavling

Ny tévling

Namn och tidpunkt

Tévlingens namn:

|Skog sruset
Datum (for forsta start): Firsta tilldtna starttid:
[2018-11-24 [10:00:00

Taviingen maste avgiras mellan 2018-11-24 09:00:00 och 2018-11-25 08:00:00.

Funktioner i MeOQS

Wilj vilka funktioner =om =ka vara tillgdngliga for den hér tdviingen. Du kan nér som helst
lagga till eller ta bort funktionalitet genom att vélja <Me0S Funktioner= pd sidan taviing.

Vilj vilka funktioner du vill anvanda

[ Individuelltavling | [ Individuellt gafiat | [ Tavingmedlag |
[ Endast grundlaggande ] [ Alla funktioner ] [ Valjfran lista... ] [ Avbryt ]
T
\
T mm mm - - o -

=~

M Klicka p& Endast grundldggande.'Tavlingsfliken visas.

M@ Skall ekonomin hanteras med MeOS, markera férst
Hantera klubbar och ekonomi pa sidan for MeOS
Funktioner och klicka sedan pa Tavlingsinstédllningar pa
Tavlingsfliken och fyll i uppgifter.

ungoteket



Lagg in banor
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| Tavling | Listor |Aut0mater | Klasser| Banor |Kontro||er Sportident

m Valj fliken Banor-~

Banor

Banor (antal kontroller)

m KI H k 2 N b n Har definierar du de banor som du behaver. En bana knyts sedan till en eller flera klasser
I C a p a y a a ortabanan (eller lpare). Det gdr ocksd att importera banor frdn OCAD, Condes eller annat

Langabanan 7 banliggningsprogram. Om du anger antal tilgéngliga kartor, hiller Me0S reda pd hur manga
Mellanbanan ) som ar kvar vid direktanmalan.
. [} Namn: Antal kartor:
@ Fyll i namn pa banan (t. ex. Konsbanan

Kontroller:

KO rta bana n) [101, 102,103, 104, 105

Start—101-102-103-104—105-Mal

Légg till kontroller genom att ange en foljd av kontrollnummer (id-nummer). Mélet behver inte

m} Fy” | banlangden OCh anges. Exempel: 31, 50, 33, 36, 50, 37, 100
kontrollerna som anvands pa e e ——

b a n a n |:| Anvénd forsta kontrollen som start |:| Anvind sista kontrollen som mél
D Bana med slingor Varvningskontroll -
|:| Med avkortning Avkortad banvariant: -

M Klicka pa Spara for att spara Funktoner

banan [ Importera fran fil.. ][ Exportera... l
[ Spara H Radera l[ My bana

M Upprepa detta for dvriga banor
(t ex Mellanbanan, Langabanan)

ungoteket
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Lagg in klasser _.-- ~\
- - - - I| TévlinngeItagare | Listor |Automater| K|;SSEF |Banor|KontroIIer Sportldent
P - - Tabellage
P Klasser
-~ - Korta Kla:';snamn: T}"fpi

@ Valj fliken Klasser--- """  — R

a —— J Bana:

‘
M Kryssa i rutan Visa avancerade funktioner I
. 0 oK =
m] KI'Cka pa Ny kIaSS Tilldt direktanmélan D Utan tidtagning
. o Fristarttid || lgnorera startstdmpling

M@ Fyll i namn pa klassen (t ex Korta). Ange Typ, [7] Resutatvid mistimping

lampligen Oppen om en vanlig traning/liten Funkiioner

tavllng [ Slaihop klasser... H Dela klassen... ]

'

M@ Ange bana fér klassen: valj bana (t ex [ Spara | [[Radera | [ NyKiass |

Kortabanan) i féltet Bana Visaavanceradefunldiuner
M Kontrollera att rutorna Tillat direktanmdé&lan och

Fri starttid ar ikryssade om det skall galla.
M Spara klassen
M Upprepa detta for dvriga klasser (t ex Mellan, Ovriga falt och knappar behdver

Lénga). inte anvandas for

mindre arrangemang.

LII'IthEkEt Nu &r tavlingen klar att anvéndas!



Pa tavlingsdagen

@ Backup

Det &r en god idé att da och da under tavlingen, nar tid finns,
spara en sakerhetskopia av tavlingen, t ex pa ett USB-minne.
Knapp for detta finns pa fliken Tgvling.

T T = 7 < ~
_—— —_ e o o = -~ —
I -~ —
1 =~
~
‘ Tavling | Deltagare | Listor | Automater | Klasser | Banor | Kontroller | Sportident ~
N
\
MeOS- \
— ‘
Importera tavlingzdata
Taviingsnamn: Kommentar/version: ’ Anmalningar ] ‘
Sk t
[Skogsruse ) [ Fri anmélningsimport] \
Datum: Noltid:
|2013_11_24 |09:D'D:D'D D Aktivera stod for tider Gver 24 timmar ’ Banor ] ‘
Nolttid bor séttas till en timme fore forsta start. Ea— e . I
portera tivlings
[ Tavlingsinstallningar ] [ MeOS Funktioner ’ Startlista ] |
[ Resultat & stracktider ] /
Programinstillningar I
Textstorlek: Sprak: Funktioner /
’Normal VHS\(enska VI [ Lopardatabasen ] » 7/
’ Sakerhetskopiera ]‘ =T
’ Spara ] ’ Spara somfil... ] ’ Duplicera ] ’ Radera ] ’ Stang

’ Hjalp ]’ Om Me05... ]CDwrightl@Zﬂﬂ?—ZMBMelin Software HB
ungoteket s 3516, 2 20180008




Forberedelser

M Koppla in Sportidents Masterenhet i en USB-port pa
datorn

@ Starta sedan MeOS, valj aktuell tavling och klicka pa
Opphna

M Valj fliken Sportident—=—~7~~"=
\
\

1
| Tavling I Deltagare I Listor IAutomater | Klasserl Banorl Kontroller| Sportldent |

Sportldent
Coma v [ Aktivera ][ Info ][ Scok och starta automatiskt... H Skrivarinstallningar...
Funktion® [Skriv ut strackiider |

Interaktiv inldsning Anvind [bpardatabasen D Automatisk stracktidsutskrift Startbevis Manuell inmatning

Skriv ut stracktider

Har kan du skriva ut stracktider utan att anvénda nagon taviing, ungefar som en fristiende
stracktidsskrivare. Klicka pd Stracktidsutskrift for att vélja skrivare.

De inlista brickorna sparas ocksd i minnet (men inte i ndgon taviing). Du kan dndra namn och
klubb for en inldst bricka genom att klicka pa namnet (Eller 'Okand’). Du kan ocksa spara de
inldsta brickorna pd fil (Spara) eller vilia att helt automatiskt skapa en riktig tiviing fran
brickdata. Notera att om en tdviing dr ppnad 54 maste du stinga den for att detta atternativ
=ka bii tillgdngligt.

LI I_I g D t E k Et Témminnet | [ Spara..




Forberedelser

M Tryck pad knappen S6k och starta automatiskt och avvakta att USB mastern kopplas
upp mot datorn pa ratt port. (Knappen Aktivera byter namn till Koppla ifran).

ut Kontrollera att rutorna Interaktiv inlasning och Anvand [6pardatabasen ar ikryssade.
Ar kvittoskrivare inkopplad, kryssa aven i rutan Stracktidsutskrift. Anvand knappen
Skrivarinstallningar... f6r att kontrollera att ratt skrivare ar vald.

| Tavling | Deltagare | Listor |Automater| Klasserl Banorl Kontrcller| Sportident |

Sportident
COomMo - ’ Aktivera ] ’ Info ] ’ Sdk och starta automatiskt... ] ’ Skrivarinstallningar...
Funktion: ’Skrivutstrécl{tider VI

Interaktiv inlizning Anvind lbpardatabasen D Automatizk stracktidsutskrift Startbevis Manuell inmatning

Skriv ut stracktider

Har kan du skriva ut stracktider utan att anvdnda nagen tdvling, ungefar som en fristiende
stracktidsskrivare. Klicka pa Stracktidsutskrift for att vélia skrivare.

De inld=ta brickorna sparas ocke4 i minnet (men inte i nagon tdviing). Du kan dndra namn cch
klubb fitr en inldst bricka genom att klicka pa namnet (Eller ‘Okdnd’). Du kan ocksa spara de
inldsta brickorna pd fil (Spara) eller vélja att helt automatiskt skapa en riktig tiviing fran
brickdata. Notera att om en taviing 4r ppnad s4 mdste du stinga den for att detta atternativ
=ka bii tilgdngligt.

UnthEkEt Tom minnet | | Spara..




Anmalan

Det &r fordelaktigt att se till sa att MeOS innehaller 16pardatabasen
fran Eventor. Anmalan blir mycket enklare da man inte behdver
skriva sa mycket. | MeOS kan man valja om man vill anmala deltagare
innan de startar (féranmalan) eller géra det efter malgang (utan
foranmalan). Det ar formodligen trevligare att anmala fore start och
ta kderna d3; det ar trakigare med kobildning vid avlasning efter
malgang.

8 Skogsruset (lokalt) - MeOS

‘ Tavling | Deltagare | Listor | Automater | Klasserl Banor | Kontroller| Sportident

Utan foranmalan
Sportident

COMO - [ Aktivera H Info H Sok och starta automatiskt.. ][ Skrivarinstallningar...

M@ Valj Avidsning/radiotider i rullistan —
Funktion pé Sportldent-fliken- |I1 DAutDmatiskstrECk‘tidsutskriﬂ Startbevis

MErakiY Y Tilldela hyrbrickor

Manuell inmatning

Rutan Interaktiv avldsning maste vara Avmamimoaage !

Skriv ut stracktider

ikryssad. Se vidare avsnitt nedan T e
om avlasning efter malgang. e e e

De inlésta brickorna sparas ocksd i minnet (men inte i ndgon tavling). Du kan dndra namn och
Klubb far en inldst bricka genom att klicka pa namnet (Eller 'Okdnd"). Du kan ocksa spara de
inlésta brickorna pa fil (Spara) eller vélja att helt automatiskt skapa en riktig tavling frén
brickdata. Motera att om en téving &r ppnad sa maste du stdnga den for att detta alternativ
ska bl tillgdngligt.

Témminnet | [ Spara..
ungoteket



Anmalan

Med foranmalan

Om man tar betalt av [6parna vid direktanmalan ar det féordelaktigt
att &ven anmala dem i tavlingen vid detta tillfalle, sa slipper man
eventuella problem vid avlasningen efter malgang, t ex lanat SlI-
pinnen av nagon sa fel namn kommer upp.

M Fo&r att anmala deltagare, valj Anmélningslage i rullistan Funktion
pa Sportidentfliken. Har man valt att hantera ekonomi med MeOS,
kan man har valja avgift och ange om deltagaren har betalat.

5§ Skogsruset (lokalt) — MeOS

Tavling | Deltagare | Listor |Automater| Klasser | Banor | Kontroller| Sportident |

Sportldent
’COMO VH Aktivera ] ’ Info ] ’ Sdk och starta automatiskt... ] ’ Skrivarinstallningar...
Funktion: ’Anmélningslége VI

Interaktiv inldzning Anvind lbpardatabazen Automatisk strécktidsutskrift D Startbevis Manuell inmatning

Tips: Om du rakar gira en fel, klicka pa lbparens namn for att &ndra anmélan. Under fliken
deltagare kan du ta bort anmélningar. De klasser du kan anmdla till &r de ddr direktanmdlan &r
ikryssad (ze fliken klasser).

Bricka: Klubb: Namn: Klass:
- | |Korta (- kartor) v

Starttid: ’— Telefon: ’— D Hyrbricka
LI n g D t E k Et [ ok |[ Awbyt | Tryck <Enter=for aft fortsatta




Anmalan

Anmala deltagare kan goras pa flera satt:

M F&r deltagare som har egen Sl-pinne och som finns i I6pardatabasen: Las in
brickan. Da fylls |16parens uppagifter i automatiskt. Det enda som behdver anges ar
vilken klass |6paren vill springa.

M F&r deltagare som har egen Sl-pinne men som inte finns i databasen kan man lasa
in brickan eller skriva in bricknumret manuellt och fylla i dvrig information.

M F&r deltagare som behdver hyra Sl-pinne kan man lasa in brickan eller skriva in
bricknummer och fylla i 6évrig information manuellt. Kom ihag att kryssa i rutan
Hyrbricka.

Kom ihag att klicka OK eller trycka <Enter> pa tangentbordet, efter varje deltagare
som anmalts. Det gar aven att anmala deltagare manuellt pa fliken Deltagare.



Avldasning efter malgang

M Nar I6pare har gatt i mal och skall 1asa av Sl-pinnen, valj
Avldsning/radiotider i rullistan pa Sportident-fliken.

M Loparens Sl-pinne lases och statusfaltet visas. Deltagarens namn,
klubb, klass, och tid visas om |6paren finns i [bpardatabasen. Annars
manuell inmatning av uppagifter. Gront falt indikerar att alla
stamplingar ar korrekta och loppet godkant.

« Om ldparen inte ar féoranmald: godkann féreslagen klass eller
valj klass for |6paren.
Saknas [6paren i I6pardatabasen: manuell inmatning av
uppgifter.

« Vid felstampling eller annat fel visas |6parens information i rott
falt med beskrivning av felet. For att titta narmare pa en enskild
|6pares stamplingar, 6ppna fliken Deltagare. Har kan uppgifter
som eventuellt ar felaktiga andras, t ex anmald i fel klass.

Inldsning av Sl-pinnar kan paga dven om man arbetar pa en annan flik.



Resultat

M Resultat kan visas kontinuerligt pa skarmen pa fliken Listor. Klicka
pa Individuell under rubriken Resultatlistor.

M@ Denna lista kan visas i ett Eget fonster, med Automatisk rullning
(med férdel pa en extra bildskarm). Listan uppdateras kontinuerligt
for varje |6pare som stamplar. Anvand tangenterna <Ctr/>+N och
<CtrI>+M for att reglera hastigheten pa rullningen.

M Nar man anvander tva skarmar till samma dator bdr man stalla in
Windowsskarmarna i ldget som heter Utéka skrivbordet. Da kan
man visa resultatfonstret pa den extra bildskdrmen och fortsatta
med MeOS pa datorskarmen.

B¢ Skogsruset (lokalt) - MeOS

| Tavling | Deltagare| Listar |Aummater| Klasserl Banorl Kontroller | Sportldent

Listor och sammanstéllningar

Hér kan du skapa olika sorters listor och rapporter. Du kan visa dem pd skdrmen, skriva ut
dem eller spara dem for webben. Nar tAviingzdata forandras uppdateras listan automatiskt.
Automatizka utskrifter hittar du under fliken automater. Export av tdvingsdata, t.ex.
stricktider, gor du under fiken téviing.

Startlistor

[ Individuell | [ Kiubbstariista | [ Minuistartista |

[ Individuell ] [ Klubbresultat ] [ Stracktider ] [ Senaste resultaten ] [ Avancerat..

Rapporter

[ Kvar-i-skogen ] I Prisutdelningslista ] [ Kor kontroll infor tavlingen... I I Bananvandning ] [ Kontroller H Kontrollstatistik
D Sidbrytning mellan klasser/klubbar Med stracktidsanalys

Begrdnsning, antal visade per klass:

[ Alla listor... H Redigera lista... H Hantera egna listor... H Resultatmoduler...

ungoteket




Kontroll av |Iopare “Kvar i skogen”

Denna funktion kraver naturligtvis att man anvant féranmalan.

M Fliken Listor

Pa fliken Listor, under rubriken Rapporter, klicka pa knappen Kvar-i-
skogen; da visas en lista med |6pare som annu inte kommit i mal.

M Fliken Deltagare

Pa fliken Deltagare, klicka pa knappen Kvar-i-skogen. Pa denna sida
listas |6pare som troligen ar kvar i skogen.

E}§ Skaogsruset (lokalt) — MeOS

| Tavling | Delr.agare| Listor |Automater| Klasserl Banaor I Kontroller | Sportident

Listor och sammanstillningar

Har kan du skapa olika sorters listor och rapporter. Du kan visa dem pa skdrmen, skriva ut
dem eller spara dem for webben. Nar tavingsdata forandras uppdateras listan automatiskt.
Automatiska utskrifter hittar du under fiiken automater. Export av taviingsdata, t.ex.
stracktider, gor du under fliken tdviing.

Startlistor

| Individuell | [ Klubbstarliista | [ Minutstartiista |

[ Individuell I [ Klubbresultat ] [ Strackfider ] [ Senaste resultaten ][ Avancerat.

Rapporter

[ Kvar--skogen H Prisutdelningslista ]I Kor kontroll infor tavlingen ][ Bananvandning l[ Kontroller ][ Kontrollstatistik

D Sidbrytning mellan klasser/klubbar Med stricktidsanalys
| I I I g D t E E t Begransning, antal visade per klass:

[ Alla listor... ][ Redigera lista... ][ Hantera egna listor... ][ Resultatmoduler...




Kontroll av lopare “Kvar i skogen”

M Ej start - Lasa av backuppminnet

Pa denna sida kan man ocksa automatiskt hantera deltagare som inte
startat genom att lasa backupminnet i Sportident-enheter: Genom att
lasa av backupminnet i Checkenheter (dven andra enheter, t ex
Startenheten) kan man kontrollera om det finns |6pare kvar i skogen.




Kontroll av lopare “Kvar i skogen”
M GOor pa féljande satt:

1. Starta programmet SI-Config+ (fran Sportident).

2. Kontrollera att comportsinstallningen i programmet ar satt till
hdg hastighet, dvs 38 400.

3. Lagg Sl-enheten uppe pa masterenheten med kopplingspinne.

4. Anvand kommandot Lds enhetens backupminne. | hbgra
fonstret i programmet visas da en lista pa Sl-pinnar som
stamplat i enheten.

5. Anvand sedan kommandot ASCII Interface och ange ett
filnamn for att spara stamplingslistan. (Separator skall vara

semikolon ;).

Forts. »




Kontroll av lopare “Kvar i skogen”

6. Aterga till MeOS.
7. Oppna fliken Deltagare, och klicka pa knappen Kvar-i-Skogen.

8. Las in filen som sparats fran SI-Config+ genom att klicka pa knappen
Importera stdmplingar.

9. Klicka sedan pa Sé&tt okdnda I6pare utan registrering till <Ej start> och en
komplett kvar-i-skogen-lista visas langst ner pa fliken.

Proceduren ovan kan upprepas med Malenheter
for att kontrollera om [6pare eventuellt har stamplat i
malenheten men inte stamplat ut i avldsningen.




Efter tavlingen

M Resultat

1. Valj fliken Listor.

2. Valj Individuell under Resultatlistor, nytt foénster dppnas
dar resultatlistan visas.

3. Resultatlistan kan visas pa flera satt, som forut direkt pa
skarm, eller pa papper fran en skrivare, som en HTML-sida
for webben, eller ett PDF-dokument.



Efter tavlingen

M Resultat och stracktider till Eventor / WinSplits

1. Valj fliken Tavling.

2. Under rubriken Exportera tdvlingsdata till hoger, klicka pa
Resultat & stracktider, och fyll i Filnamn.

3. Denna fil laddas upp till Eventor. | Eventor for den aktuella
tavlingen, valj Datadverféringar. Ldngst ned pa sidan, finns
Import av resultatlista. Vid val av filformat skall denna vara IOF
XML. Bade resultat- och stracktider laddas upp.

@ Med Eventorkoppling
Anvands Eventorkopplingen ar detta annu enklare:
1. Valj fliken Tavling.

2. Klicka pa Eventorkoppling, och klicka sedan pa Publicera
resultat.

Eventuellt fungerar inte detta, anvand da proceduren med fildverforing
enligt den férsta beskrivningen.

ungoteket



