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KOMPASSTJARNA

Denna 6vning med tillhdrande illustration &r anpassad till vit niva.

Syfte
Att 6va pa att passa kartan med hjélp av kompass.

Plats
Oppen yta, exempelvis ett &ngsomrade, en grusgrop, en stor skolgard eller annan
Oppen yta.

Utrustning

Kartor.

Kontrollmarkeringar, garna sma skarmar eller endast ett snitselband fér att inte
avsldja pa kontrollpunkten pa langt hall.

Kompasser eller kartpassare.
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Tillverka en mallkarta med alla
kontrollpunkter. Tillverka kartor till
dvningen, antingen slingor om det
lampar sig eller med endast
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Forklara syftet med évningen. Visa hur man anvander kompassen for att passa
kartan. Forklara hur dvningen gar till. Dela ut kartor och kompasser.

Detta ar en typisk stjarnorientering dar deltagaren springer en slinga eller till en
kontroll och tillbaka till startpunkten. Val tillbaka byter deltagaren karta och ger
sig ut pa en runda till.

Detta ar en bra 6vning pa sa vis att tranaren och tryggheten &r i mitten. Det ar 1att
att se vilka deltagare som behd6ver stéd och ge stod at flera. Det ar dven lampligt
att folja upp ett barn pa en bana och byta efter en runda. Pa sa vis kan flera barn
fa uppfoljning. Vidare ar det latt ocksa att fanga in och kolla "Hur de haft det?”
efter varje liten bana.




